Sileno Plintener und Christian Brandli stellten vergangenen Samstag die letzten Ratsel fiir den Escape Room fertig.

Bild: Donato Caspari

Ausbrechen erwiinscht

Sileno Piintener und Christian Brandli haben einen Escape Room gebaut.

Sabrina Béchi >
Die Tiir ist verschlossen, ein
Entkommen scheint unmdglich.
Doch wer genau schaut, der
sieht: Es gibt Hinweise und Rét-
sel, die es fiir eine Rettung aus
dem Keller zu 16sen gilt. Dieses
Szenario dachten sich Sileno
Piintener und sein Kollege von
der Jungwacht-Blauring (Jubla)

Christian Brandli aus. Vor allem .

fiir die Jugendlichen der Jubla
| Berg, aber auch fiir sonstige In-
| teressierte bauen die beiden Ju-

gendleiter einen Escape Room

der sich «Moriartys Falle, Flucht
aus dem Verlies» nennt. «Pro-
fessor Moriarty ist der Gegen-
spieler von Sherlock Holmes»,
sagt Sileno Piintener.

Wer den Escape Room also
passieren will, der muss, wie
Sherlock Holmes, die Hinweise
sammeln und Rétsel 16sen, um
den Schliissel fiir die Tiir zu fin-

den. Der Escape Room besteht
jedoch nicht nur aus einem, son-
dern gleich aus vier Rdumen.
«Es startet im Keller und zieht
sich bis ins Erdgeschoss des Ju-

Schliisselsuche

Escape Rooms sind Realitéts-
spiele mit mehreren Teilneh-
mern. Wer einen Escape Room
besucht, wird in einem realitats-
getreu nachgebauten themati-
schen Raum eingeschlossen.
Das Ziel ist es, mittels der im
Raum versteckien Hinweise den
Schliussel zu finden und so die
Tiire wieder aufzuschliessen.
Spannend dabei ist, dass die
Rétsel gemeinsam gelost wer-
den missen. Oft miissen die
Rétsel in einer vorgegebenen
Zeit gelost werden. (sba)

Tagblatt - Sabrina Bachi - 15.11.2019

blahauses», sagt Plintener. Ver-
gangenen Samstag haben er und
Christian Brandli die Rdume ge-
staltet und fertiggestellt.

Walkie-Talkie

_ hilft weiter

Zwei bis drei Monate haben sie
an der Fertigstellung gebaut. In-
spiration fanden sie dafiir auch
im Internet. Wie viele Ritsel es
gebe, sei schwierig zu sagen.
«Manche ziehen sich durch alle
vier Rdume durch oder es gibt
Hinweise, die man erst spiter
braucht.» Mehr will Piintener
auch garnichtverraten. Schliess-
lich sollen die Besucher alle auf
eigene Faust den Schliissel fiir
den Ausgang finden.

Damit keine Ungeschicke
geschehen und alle den Ausgang
sicher wiederfinden, sind in den
Raumen Kameras angebracht
und Walkie-Talkies, mit denen
die Spieler auch unterstiitzt wer-

den kénnen. «Weil wir nicht alle
auf einmal reinschicken kon-
nen, sind wir auf Anmeldungen
angewieseny, sagt Sileno Piin-
tener. Fiir die 28 moglichen
Durchginge dieses und néchs-
tes Wochenende seien bereits 19
besetzt. «Wir {iberlegen uns,
den Escape Room noch ein wei-
teres Wochenende offen zu las-
sen.» Die Feedbacks seien sehr
positiv. Viele finden die Idee
lassig. Auch von anderen Ju-
bla-Mitgliedern ernten sie An-
erkennung. «Ich glaube wir sind
die ersten aus der Jubla im Thur-
gau, die so etwas planen. Ein
Durchgang dauert etwa eine
Stunde, esist kostenlos, ein Kas-
seli fiir einen freiwilligen Unkos-
tenbeitrag steht aber bereit.
Escape Room: 16./17. und
23./24. November im Jubla-
haus an der Kirchstrasse 5

- Anmeldung: www.jublaberg.ch




Die beiden Jubla-Leiter im Keller, wo der Escape Room beginnt. (Bild: Donato Caspari)



